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Vektorineés
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Klasé III gimnazijos

grafikos

ypatumai,

Pasiekimy sritis Skaitmeninio turinio kirimas (A)

vektorineés

Slenkstinis Patenkinamas Pagrindinis Aukstesnysis
lygis lygis lygis lygis
- (Al.1) - (Al.2) - (Al.3) - (Al4)
Kuria ir derina
. .~ ... . skirtin
Naudodamasis . Kuria, karybiskai . gq. .
. Kuria, pagal o skaitmeninj
netiesiogine pritaiko ir ..
nurodymus . . . . turinj
pagalba e e integruoja jvairy ey
e . pritaiko ir . . . savarankiskai
pritaiko ir . s skaitmeninj .
. . . . Integruoja jvairy .. . atsirenka
integruoja jvairy . . .. .. turinj, naudoja .
. . . skaitmeninj turinj . tinkamag
skaitmenin] programavimo

turinj (A2.1).

(A2.2).

elementus (A2.3).

informacijq is
jvairiy Saltiniy
(A2.4).

Naudodamasis
netiesiogine
pagalba keicia,
tobulina ir
integruoja
skaitmeninio
turinio
elementus;
paaiskina
konkreciam
skaitmeniniam
turiniui taikomq
licencijq (A3.1).

IS pateikty
skaitmeninio
turinio keitimo
budy parenka
tinkamiausius
turimam
skaitmeniniam
turiniui keisti,
tobulinti ir
integruoti; is keliy
nurodyty licencijy
parenka
tinkamiausiqg
naujam
skaitmeniniam
turiniui (A3.2).

Mokymo(si) turinio tema
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Ivertinair
parenka
tinkamiausius
budus,
imdamasis keisti,
tobulinti ir
integruoti
skaitmeninio
turinio
elementus;
pritaiko
tinkamiausiqg
licencijg naujam
skaitmeniniam
turiniui (A3.3).

Nagrinéja,
kritisSkai vertina ir
parenka
tinkamiausius
budus, kaip
keisti, tobulinti ir
integruoti
skaitmeninio
turinio
elementus;
sukuria (arba
pritaiko)
tinkamiausiqg
licencijg naujam
skaitmeniniam
turiniui (A3.4).

grafikos



Duomeny kalba - kaip paversti skaicius lengvai
suprantamomis vizualizacijomis

Ilgalaikio plano dalis

III-IV gimnazijos klasé

e Duomeny vizualizavimas.

e Vektorinés grafikos ypatumai, vektorinés grafikos
dokumenty formatai.

I-II gimnazijos klasé
e Kompiuteriné grafika.
Kompiuterinée leidyba.
Tinklalapiy karimas.
Karybinis projektas.
Atlikto darbo proceso vertinimas (sunkumai, pazanga).
klasé
Skaitmeniniy technologijy derinimas ir integravimas.
Debesy technologijos.
Saltiniy pasirinkimas, patikimumas.
Skaiciuokles lentelés. Diagramos.
Integruotas skaitmeninis furinys.
Pristatymas (jsivertinimas, refleksija).
klasé
Paieska internete.
Autoriy teisiy paisymas.
Darbas su failais.
Ivairaus turinio integravimas.
Skaitmeninés priemones.
Skaitmeninio turinio vertinimas. Isivertinimas ir
refleksija.
3-4 klasé

e Informacijos paieska.

e Informacijos atranka.

e Mokymuisi skirty programy ir programeéliy paieska ir
atranka.

e Grafinio ir tekstinio turinio kirimas.

e Skaitmeninio turinio ir faily tvarkymas: jraSymas,
Salinimas, grupavimas, aplanky kuarimas, paieska
kompiuteryje.

e Skaitmeninio turinio tobulinimas.

1-2 klasé
e Skaitmeninio turinio kirimo mokymo(si) turinys.
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e Pazintis su skaitmeniniu turiniu.
e Skaitmeninio turinio kirimas.
e Skaitmeninio turinio aptarimas.

Valandy skaicius nurodytas ilgalaikiame plane
6 val.

Mokymosi uzdaviniai (pamatuojami) ir vertinimo

UZdaviniai Vertinimo kriterijai

Gebéjimas paaiskinti, kas yra vektorine ir taskine
grafika, apibudinti Siy grafikos rasiy esminius
pozymius. Analizuojant Siy grafiky savybes,
palyginti jy skirtumus. Argumentuoti, kodél
vektoriné grafika geriau tinka logotipams, o
taskiné - fotografijoms, geba nurodyti
pagrindinius jy taikymo pavyzdzius, siekiant
apibrezti Siy grafikos rusiy specifikq ir
pritaikyma.

Gebeéjimas iSvardyti bent tris vektorinés grafikos
kdrimo programas (pvz., ,,Inkscape®, ,,Adobe
Illustrator, ,,CoreIDRAW® ir kt.).

Gebejimas apibudinti pasirinktqg vektorinés
grafikos programgq ir jos privalumus.

Gebéjimas praktiskai naudoti pagrindinius
vektorinés grafikos jrankius (pvz., pieSimo
jrankius, spalvas, formas).

Gebeéjimas sukurti paprastq vektorinés grafikos
objektq (pvz., logotipgq, iliustracijq).

Gebéjimas redaguoti vektorinés grafikos

Suprasti vektorinés
ir taskinés grafikos
sqvokas ir jy
skirtumus

Suprasti ir naudoti
vektorinés grafikos
kdrimo jrankius

Gebeti kurti ir

redaguoti . ) . .
. . . objektus, naudojant spalvas, gradientus ir
vektorinés grafikos
. formas.
objektus

Gebéjimas naudoti teksto jrankius vektorines
grafikos projektuose.

Gebéjimas eksportuoti vektorinés grafikos
objektq j reikiamus formatus (pvz., SVG, PNG,
JPEG).

Gebéjimas paaiskinti, kodél skirtingi formatai
(vektoriniai ir taskiniai) yra svarbus priklausomai
nuo projekto.

Sukurto objekto
eksportavimas j
skirtingus formatus
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Gebeéti jvertinti
sukurty projekty
kokybe

Gebejimas kritiskai vertinti savo sukurty objekty
kompozicijq, spalvy pasirinkimq ir dizaino
sprendimus.

Gebeéjimas paaiskinti, kaip grafinio dizaino
principai buvo pritaikyti kuriant projektaq.

Gebeéti kurti . . . .
rafikos Gebejimas kurti plakatq, skrajute ar kitq grafine
9 medziagq. Gebéjimas naudotis jvairiais jrankiais
elementus, e . . .
.. siekiant efektyviausio rezultato.
dizainus
Gebeéjimas kurti aplikacijy prototipus reiskia
gebeéjimgq vizualiai perteikti ir struktiruoti
Gebéti kurti bﬂ.simc.as pr'ogrqmélés. dizaing bei-fur!kcionalumq.
aplikacii Tai apima interaktyviy elementy iSdéstymaq,
P . & vartotojo sqgsajos kurimgq ir pagrindiniy naudotojo
prototipus

veiksmy simuliavimg, siekiant iSbandyti bei
jvertinti programélés veikimg pries galutinj jos
kdrimag.

Galimi mokymo(si) metodai, sitloma veikla

Metodas Veikla

Demonstravimas

Mokytojas demonstruoja vektorinés grafikos
jrankius, aiskina, kaip naudoti piesSimo
priemones.

Praktinis darbas

Mokiniai savarankiskai kuria paprastus
vektorinés grafikos objektus (logotipus,
iliustracijas).

Grupinis darbas

Mokiniai grupése analizuoja ir aptaria skirtingas
vektorinés grafikos programas bei jy
funkcionaluma.

Diskusija

Mokiniai diskutuoja apie vektorinés ir taskines
grafikos skirtumus bei jy naudojimo privalumus
ir trakumus.

Projekto metodas

Mokiniai sukuria individualy projektq (pvz.,
reklaminj plakatq), pritaikydami iSmoktus
grafikos principus.

Eksperimentavimas

Mokiniai iSbando skirtingus spalvy modelius
(RGB, CMYK) ir spalvinimo technikas,
naudodami perejimus

Refleksija

Mokiniai reflektuoja savo karybos procesq,
aptaria, kas pavyko, kg galéty patobulinti.
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Mokiniai analizuoja skirtingy formaty (SVG,
Tyrimas ir analize PNG, JPEG) panaudojimo atvejus praktiniuose
projektuose.

Mokiniai dalyvauja kirybinése dirbtuvése,
kuriose sukuria sudétingesnius dizaino
projektus, pritaikydami grafinio dizaino
elementus.

Karybinés dirbtuveés

Mokymui(si) skirtas turinys

L OGO

__5__ o ) ﬁ;"‘ BRANDING

Vektorinés grafikos ypatumai, vektorinés grafikos
dokumenty formatai

Periferiniai jrenginiai, tokie kaip kietieji diskai, kompaktiniai diskai,
juosty jrasymo jrenginiai ir skaitytuvai, skirti naudoti RGB spalvy rezimu.
Jie daznai naudojami programose, tokiose kaip ,,Photoshop“. Norint
uztikrinti tinkamq spalvy atkirimq, butina atlikti pirminj monitoriaus
kalibravimq ir sgrankq. Naudojant mazesnius gama nustatymus, tokius
kaip 1,8, vaizdai tampa tamsesni ir maziau kontrastingi, kas gali buti
tinkama spausdinimui CMYK rezimu (Rohde, Russel A., 1997).

RGB spalvy rezimas

RGB (raudona, zalia, melyna) yra trijy kanaly numatytasis rezimas,
naudojamas skenavimui ir vaizdy redagavimui. Si spalvy sistema turi
16,7 milijono spalvy diapazong, o kiekvienq is trijy RGB kanaly galima
rodyti ir redaguoti atskirai arba kaip sudétine kompozicijg. RGB yra
spalvy sistema, kai sudeéjus visas spalvas, gaunama balta spalva, o
nesant jokio kanalo spalvy - juoda (Rohde, Russel A., 1997).

1 pav. RGB ir CMYK spalvy gamos.
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Saltinis: printingshoppe.com

CMYK spalvy rezimas

CMYK rezimas, naudojamas spalvotiems spausdintuvams, skirtas
ofsetinei spaudai ir spalvy atskyrimo lapams gaminti. CMYK spalvas
uztikrina spausdinimo matrica, paprastai - aukstos kokybes baltas
popierius, kartais padengtas specialiu sluoksniu, kad spalvos buty
rySkesnés. Visiskai sumaisSius (angl. Cyan) zydra, (angl. Magenta)
purpuring, (angl. Yellow) geltona ir (angl. Black) juoda, pridedama tam,
kad buty sukurta tikra juoda spalva. CMYK yra keturiy kanaly rezimas,
todél dokumenty dydis yra mazdaug tre¢daliu didesnis nei RGB. RGB ir
CMYK spalvy paletés (gamos) skiriasi, todel vaizdai néra identiski
perjungiant Siuos rezimus, o kai kurios spalvos gali buti prarastos. Svarbu
pazymeti, kad prarastos spalvos neatsistato sugrjzus prie ankstesnio
rezimo (Rohde, Russel A., 1997).

1 pav. RGB ir CMYK spalvy rezimy palyginimas.

Saltinis: printingshoppe.com
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Grafikos dizaineriai, dazniausiai dirbdami kompiuteriu, kalibruoja
ekranus ir naudoja RGB rezimq, nes jis yra tinkamiausias darbui su
skaitmeniniais vaizdais. Taciau, jei plakatas ar kita vizualiné medziaga
bus spausdinama, grafikos dizaino spalvy rezimas pries siunciant j
spaustuve pakeic¢iamas j CMYK, kad baty uztikrintas tinkamas spalvy
atvaizdavimas spausdinimo metu. Sis peréjimas svarbus, hes RGB
spalvy gama yra platesné nei CMYK, todel tam tikros spalvos gali
atrodyti kitaip, jei nebus teisingai konvertuotos.

Bezjé (angl. bezier) kreivés yra matematinis kreivés aprasymo
metodas, naudojamas grafiniame dizaine ir kompiuteringje grafikoje.
Jos buvo sukurtos prancuzy inzinieriaus Pierre'o Bézier automobiliy
dizaino srityje. Sios kreivés yra vektoriniy grafikos sistemy pagrindas,
nes leidzia tiksliai kurti sudéetingas formas, kurios gali buti lengvai
manipuliuojaomos. Bezier kreivés dazniausiai naudojamos dizaino
programose, tokiose kaip ,,Adobe Illustrator® ar ,CoreIDRAW®, kur
dizaineriai naudoja kontrolinius taskus, kad galéty valdyti kreives forma.
Kreivés leidzia lygiai ir tiksliai sujungti linijas, todél jos yra itin populiarios
logotipy, iliustracijy ir Srifty karime. (Foley, J. D., van Dam, A., Feiner, S.
K., ir Hughes, J. F., 1995).
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Vektorines grafikos, jskaitant pieSimg vektoriais ir linijy formas,
principas yra pagrjstas matematinémis lygtimis, kurios apibrézia objekty
vietq ir jy formq. Sis metodas leidzia grafikos objektus padidinti ar
sumazinti be kokybés praradimo, todél vektoriné grafika placiai
naudojama kuriant logotipus, Sriftus, technines iliustracijas ir kitus
dizaino elementus, kuriems reikalingas didelis tikslumas (Farin, G., ir
Hansford, D., 2000).

2 pav. Bezjé (Bezier) kreive

Saltinis: en.wikipedia.org

PieSimas vektoriais susideda i§ objekty, tokiy kaip linijos, kreives ir
geometrinés figlros, karimo. Siy objekty formos ir dydzZiai aprasomi
matematinemis funkcijomis, todél juos galima lengvai modifikuoti,
neprarandant vaizdo kokybes.

Linijy formos vektorinéje grafikoje apima tiesias ir kreivas linijas, kurios
gali buti manipuliuojamos naudojant valdymo taskus (angl. "control
points"). Populiariausios linijy formos yra Bezjé (Bezier) kreives, kurios
suteikia galimybe sukurti sklandzius ir tikslius perejimus tarp tasky
(Farin, G., ir Hansford, D., 2000).

3 pav. Vektorinis (angl. vector) ir taskinis (angl. raster) logotipo
pavyzdys

Saltinis: simplyprint.net/raster-versus-vector
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4 pav. Vektorinis (angl. vector) ir taskinis (angl. raster) raidés pavyzdys

Saltinis: ratermanis.com/blog/

Rekomenduojama keletas populiariy ir nemokamy programy, kurios yra
panasios j ,,CoreIDRAW* ir skirtos kurti vektorine grafikq. Sios programos
suteikia daug funkcijy, panasiy j ,,CorelDRAW®, ir leidzia dirbti su
vektorine grafika nemokamai.

Siuolaikiniam dizaineriui svarbu turéti tvirtq supratimq apie vektorine
grafikq, nes tai leidzia kurti aukstos kokybés dizainus, kurie nepraranda
kokybés keigiant jy dydj. Cia yra pagrindinés sqvokos, kurias reikia Zinoti:

Zinoti kompiuterinés grafikos tipus, jy privalumus ir trikumus.
Vektoringje grafikoje yra naudojamos geometrinés figuros, pvz., taskai,
linijos, kreives, formos arba daugiakampiai, kurios visos remiasi
matematinémis lygtimis.

Vektorine grafikg zymiai lengviau koreguoti, del to, kad ji yra ne
plokscia ir vientisa, o tai yra daug objekty, kurie gali détis vienas ant
kito, susikirsti, ir tuo pat metu jie yra visiskai nepriklausomi vienas nuo
kito. ISsiskiria labai didelis vektorinés grafikos tikslumas. Ji yra
ekonomiskesne kietojo disko atzvilgiu t.y. uzima maziau vietos. Taip yra
kadangi iSsaugomas ne visas piesinys, o tam tikri konturai ir formulés,
pagal kurias programa sukuria vaizdq i$ naujo.

Vektorinés grafikos trikumai:

1. Praktiskai nejmanoma jvykdyti eksportacijq is taskinés grafikos j
vektorine.

2. Vektorines grafikos neuztenka meniskam kuriniui. Tai yra todeél, kad
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vektoriniai elementai yra objektai, kurie yra didesni uz piksel;.
3. Sudeétinga taikyti, naudotis filtrais.

Vektorinés grafikos privalumai pries rastine:

1. Didinant vaizdq, neprarandama kokybé;

2. Uzima nedaug vietos;

3. Lengva redaguoti, keisti spalvas. Taskinés grafikos paveiksliukai yra
sudaryti is tasky, kuriy kiekvienas yra tam tikros spalvos ir uzima tam
tikrq padet;.

Daugiau informacijos:
http://www.ukvm.lt/bylos/el biblioteka/Kompiuterinis projektavimas
/Kompiuterine grafika.pdf

Vektoriné grafika - vektoriné grafika naudoja matematines lygtis, kad
apibréezty linijas, formas ir spalvas. Ji gali buti padidinama ar
sumazinama neprarandant kokybeés, todel puikiai tinka logotipams,
ikonoms ir grafikos elementams, kurie fturi iSlaikyti savo aiSkumgq
nepriklausomai nuo dydzio.

Vektoriai

Vektoriai yra pagrindiniai vektorines grafikos elementai. Jie susideda i$
tasky, linijy ir kreiviy, kurios jungia Siuos taskus. Vektoriai aprasomi
matematinemis formulémis, todél jie yra lankstus ir tinka jvairaus dydzio
spausdinimo ar skaitmeniniams projektams.

Mastelio keitimas (angl. Scalability)

Vektoriné grafika gali bati padidinta ar sumazinta be kokybeés
praradimo, nes ji néra sudaryta i$ pikseliy. Tai leidzia jg naudoti nuo
mazy ikony iki dideliy plakaty be kokybés praradimo.

Konvertavimas j taskine grafikq

Kartais vektorinius vaizdus reikia konvertuoti j taskine grafikq (pvz.,
PNG, JPEG). Dizaineriai turi Zinoti, kaip iSsaugoti vaizdo kokybe ir
tinkamq rezoliucijg konvertuojant dokumentus.

Spalvy peréjimai (angl. gradient)

Tai spalvy peréjimai, kuriuos galima naudoti vektorinéje grafikoje,
siekiant sukurti gylio arba trimatés iSvaizdos efektq. Gradientai
naudojami spalvy peréjimams ir Seséliams kurti.

Kontarai (angl. Outlines)
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Konturai arba objekty krastinés yra linijos, kurios nubrézia objekto ribas.
Tai padeda paryskinti formas ar suteikti aiSkumo dizaino elementams.

Simboliai ir piktogramos, iliustracijos

Simboliai, piktogramos ir iliustracijos daznai yra sukuriami naudojant
vektorine grafikg dél jy aiSkumo ir mastelio keitimo galimybiy. Jie
naudojami UI/UX dizainuose, logotipuose ir kitose vizualinése
priemoneése.

Sios sqvokos yra esminés Siuolaikiniam dizaineriui, norinéiam kurti
kokybiskus dizainus tiek skaitmeningje erdveje, tiek projektuose, kurie
bus spausdinami.

Raiska (angl. resolution) - tai vaizdo kokybés matas, apiblidinantis
pikseliy (vaizdo tasky) skaiciy vaizdo plote. Dazniausiai raiSka nurodoma
kaip PPI (pikseliai per colj, pixels per inch) arba DPI (taskai per colj, dots
per inch). Kuo didesné raiska, tuo daugiau detaliy galima atvaizduoti
vaizde, o vaizdas atrodo aisSkesnis ir kokybiskesnis.

Raiskos risys:

e Taskineé grafika
Raiska Cia apibrezia, kiek pikseliy sudaro vaizdq. Aukstesnée
raiSka suteikia didesnj detaliy kiekj, taciau reikalauja daugiau
atminties.

e Vektorine grafika
Sioje grafikoje raiska néra apibrézta, nes vektoriniai vaizdai
naudoja matematines lygtis, o ne pikselius. Vektoriniai vaizdai
gali bati didinami arba mazinami neprarandant kokybeés.

Raiskos reiksme:

e Spaudai naudojama auksta raiska (300 DPI ar daugiau), kad
vaizdas baty aiskus spausdinant.

e Skaitmeniniuose ekranuose daznai naudojama mazesné raiska
(72-150 DPI), kad vaizdas buty optimizuotas greitesniam jkélimui
internete.

Vektoriniy dokumenty tipai:

e .ai-- Adobe Illustrator File
e .cdr -- CoreIDRAW Image File
e .dxf -- Drawing Exchange Format File
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e .eps -- Encapsulated PostScript File
e .svg -- Scalable Vector Graphics File
e .wmf -- Windows Metafile

Tipografiniy stiliy naudojimas leidinio poveikiui padidinti

Straipsnis apie tipografiniy stiliy naudojimaq siekiant sustiprinti vizualinj
poveikj leidiniuose. Aiskinama, kaip Srifty stiliai gali pagerinti
informacijos pateikimq ir estetinj jspud,j.
https://support.microsoft.com/It-It/office/tipografini%C5%B3-
stili%C5%B3-naudojimas-leidinio-poveikiui-padidinti-10e14096-452f-
4d3b-9938-1d5375720377

Spalvy paletés jrankis - Paletton

Aprasymas: Interaktyvus jrankis, leidziantis kurti ir derinti spalvy paletes
pagal pasirinktas spalvas ir jy harmonijg. Naudingas kuriant dizainus,
kuriuose svarbu iSlaikyti vizualinj vientisumgq ir suderinamuma.
https://paletton.com

Colors muz.li - spalvy paletés jkvépimai

Spalvy deriniy ir paletés idéjy Saltinis, padedantis dizaineriams pasirinkti
efektyviausius spalvy derinius savo projektams.

https://colors.muz.li

1001 Free Fonts - nemokamy Srifty katalogas

Platus nemokamy Srifty katalogas, kur galima rasti jvairiy tipografiniy
stiliy Srifty, tinkanciy jvairiems dizaino projektams.
https://www.1001freefonts.com

Google Fonts - srifty biblioteka

Google pateikiama nemokamy Srifty kolekcija, kurig galima naudoti
tinklalapiuose ir kituose skaitmeniniuose projektuose. Sitlo daugybe
srifty, pritaikyty skirtingiems dizaino poreikiams.
https://fonts.google.com

DaFont - nemokami Sriftai dizainui

Plati nemokamy Srifty kolekcija, skirta jvairiems dizaino projektams,
kurig galima atsisiysti ir naudoti skaitmeniniuose bei spaudos darbuose.
https://www.dafont.com
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https://fileinfo.com/extension/wmf
https://support.microsoft.com/lt-lt/office/tipografini%C5%B3-stili%C5%B3-naudojimas-leidinio-poveikiui-padidinti-10e14096-452f-4d3b-9938-1d537572a377
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https://colors.muz.li/
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https://fonts.google.com/
https://www.dafont.com/

Kas yra tipografija? (Saltinis Coursera, 2023)

Tipografija - tai teksto stilius ir iSvaizda, tai dizaino elementas, kurj kaip
priemone naudoja grafikos dizaineriai. Tipografija, kaip dizaino
principas, yra Srifty naudojimas ir manipuliavimas jais, siekiant sukurti
galutinj produktq, kuris buty suprantamas ir lengvai skaitomas..

Rinkdamiesi Sriftg dizaineriai atsizvelgia | tokius veiksnius kaip
skaitomumas, turinio hierarchija ir tai, kaip Sriftai dera tarpusavyje.
Naudojant tekstq kaip vizualinés isSraiSkos formg galima pakeisti ir
paveikti visg dokumento zinute ir tonq. Tipografija - tai prasmingo ir
paveikaus teksto parinkimo ir naudojimo praktika.

Pagrindiniai Srifto stiliai

Sriftas reiskia konkrety 3rifto stiliy. Kiekvienas §rifto stilius, arba sriftas,
turi iSvaizdos skirtumy, kurie jj iSskiria i$ kity Srifty. Galite iSgirsti, kad
Sriftas vadinamas Srifty Seima, nes visas tam tikro Srifto tekstas pasizymi
tomis paciomis savybéemis. Rinkdamiesi Sriftq atsizvelkite j jo savybes,
kad Sriftas gerai deréty su jusy zinute ir neblaskyty skaitytojy démesio.

Tipografija

Tipografija yra menas. Kiekvieng kartq, kai tekstas dedamas j puslapj,
atsizvelkite j naudotojo patirtj ir j tai, kg zinuté perduoda Zmogui. Tekstas
gali blaskyti démesj, jei néra naudojamas tikslingai ir apgalvotai.
Kurdami dokumentq su tekstu, stenkites laikytis Siy tipografijos principuy:

Viename dokumente naudokite ne daugiau kaip du ar tris vienas kitq
papildancius Sriftus.

Uztikrinkite optimaly jskaitomumgq, naudodami pakankamai baltosios
erdves, tarpus tarp eiluciy ir tinkamgq teksto dyd;.

Dekoratyvinius Sriftus geriausia naudoti saikingai pavyzdziui,
antrastese.

Sans-serif Sriftai paprastai Siek tiek geriau skaitomi ekranuose nei serif
Sriftai.

Vienoje teksto eilutéje stenkités rasyti ne daugiau kaip 60 zenkly.

Kokia yra srifty klasifikacija?

INFORMATIKA VEKTORINES GRAFIKOS YPATUMAI
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Néra vieningos $rifty klasifikacijos, kuriq taikyty visi dizaineriai. Sriftai
gali bati klasifikuojami atsizvelgiant j istorines epochas, kuriose jie
atsirado, vizualine formq bei paskirtj. ISsamiau aptarkime Srifty tipus,
kuriy iSmanymas yra itin vertingas Siuolaikinéje tipografijoje. Pagal
paskirtj Sriftai skirstomi j vaizduojamuosius (angl. display) ir tekstinius
(angl. text).

Rodomieji Sriftai (angl. Display fonts) kartais vadinami antrasciy Sriftais,
nes jais kuriamos antrastés arba isSrySkinami jsidemeétini uzrasai. Tai
iSraiskingi Sriftai, kurie patraukia Zzmogaus akj.

Display typeface
. Uexpressive font

Saltinis: typetype.org

Teksto Sriftai (angl. text fonts) tai Sriftai, skirti spausdinimui., jie taip pat
gali bati vadinami teksto rinkimo Sriftais. Tai ramesnio pobudzio Sriftai,
pasizymintys dideliu jskaitomumu net ir mazo dydzZio. Geras teksto Sriftas
neatitraukia demesio nuo skaitymo, atrodo solidziai ir maloniai.

ingale, who could sing in such a manner that

it seemed as though all sweet melodies dwelt
in her little throat. So the Princess was to have
the rose, and the nightingale; and they were ac-

ANDERSEN'S
FAIRY TALES

cordingly put into large silver caskets, and sent
to her.
The Emperor had them brought into a large

There was once a poor Prince, who had hall, where the Princess was playing at "Visit-

TT Livret Text

a kingdom. His kingdom was very small, but
still quite large enough to marry upon; and he
wished to marry.

It was certainly rather cool of him to say
to the Emperor's daughter, "Will you have me?"
But so he did; for his name was renowned far
and wide; and there were a hundred princesses
who would have answered, "Yes!" and "Thank
you kindly." We shall see what this princess
said.

Listen!

It happened that where the Prince's father
lay buried, there grew a rose tree — a most
beautiful rose tree, which blossomed only once
in every five years, and even then bore only one
flower, but that was a rose! It smelt so sweet
that all cares and sorrows were forgotten
by him who inhaled its fragrance.

And furthermore, the Prince had a night-

= A0 —

Saltinis: typetype.org
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ing,” with the ladies of the court; and when she
saw the caskets with the presents, she clapped
her hands for joy.

"Ah, if it were but a little pussy-cat!” said
she; but the rose tree, with its beautiful rose
came to view.

"Oh, how prettily it is made!" said all the
court ladies.

"It is more than pretty,” said the Emperor,
"it is charming!"

But the Princess touched it, and was al-
most ready to cry.

"Fie, papa!" said she. "It is not made at all,
it is natural!"

"Let us see what is in the other casket, be-
fore we get into a bad

humor,” said the Emperor. So the nightin-
gale came forth and sang so delightfully that
at first no one could say anything ill-humored

-0 =
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Sans serif - tai Srifty be serify grupé. Tai universalls, funkcionalus ir
paprastai ramus Sriftai.

- \

ABCDEF

\—\\JK\— Sans
-‘?\?\‘[D\NX\(_L SE I'If

sans Se".
(seenz se fl

Sans Serif {f;ns Serif
[seenz serif] N2 serif]

Saltinis: typetype.org

Serif - tai Srifty su serifais grupé. Tai klasikinio, elegantisko ar tradicinio
pobudzio Sriftai.

— @& — —\ &

AB CDEF l/[
HUKLM i ‘f

OPQRS | Ilf |
NUV\NXYZ SE

\ Serif ‘ E . Serif [
\ [seif] | | Serif [serif] |
‘; )| [serif] n ’

l‘\il’_ﬁxﬁ‘",ﬁk,_-j \\“’“\\,\\\ J

Saltinis: typetype.org

Srifto savybés

Ne viskqg lemia Srifto paskirtis ar stilius. Kiekvienas Sriftas turi savitq

charakter;.

Srifto charakteris yra tai, kas jj iSskiria i$ kity. Tai gali bati jo vizualiniai

ypatumai, proporcijos arba pastebima grafika
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Pavyzdziui, ,TypeType Studio“ naudoja paprastus aprasymus,
padedanéius dizaineriams pasirinkti tinkamq $rifto apimtj. Sriftas gali
bati neutralaus pobldzio, tada jo taikymo sritis bus gana plati, arba jis
gali bati iSraisSkingas: brutalus, technologiskas, elegantiskas.

TT Commons Pro

TT Livret Display

Saltinis: typetype.org

Yra ir kity savybiy, kuriomis Sriftai gali skirtis: plotis, braksnio ar raidziy
kontrastas arba sodrumas.

Saltinis: typetype.org

Kontrastas - tai plonq ir story bruksneliy storio skirtumas simboliuose. TT
Marxiana labai kontrastingas Sriftas.

Letter Contrast
black

Saltinis: typetype.org
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Pagrindiniai yra vertikalUs stiliai. Tokie Sriftai naudojami dazniau, todel
ju yra beveik visuose Sriftuose.

TT Norms® Pro U

TT Norms® Pro u r I h tS Regular
Prig

TT Norms® Pro u p r I g h ts DemiBold

TT Norms® Pro “ P 'ig hts ExtraBlack

Saltinis: typetype.org

Thin

Galima isskirti Sias stiliy grupes:

e (angl. thin) plonas: Thin, ExtraLight, Light;

e (angl. normal) normalus: Regular, Normal, Medium;

e (angl. demi-bold and bold) pusiau paryskintas ir paryskintas Sriftas:
DemiBold, Bold, ExtraBold, Black, ExtraBlack.

DemiBold
Thin Regular Bold
Extralight Normal ExtraBold
Light Medium Black

ExtraBlack

Saltinis: typetype.org
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UI/UX dizainas

Rekomenduojama, likus papildomui laikui arba veiklas pasiskirscius,
supazindinti mokinius su UI/UX dizainu - viena i$ svarbiausiy grafinio
dizaino sri¢iy. Siuolaikinis pasaulis kei¢ia misy gyvenimq, todél
universalus dizainas tampa vis labiau reikalingas. UI (vartotojo sgsaja)
ir UX (vartotojo patirtis) dizainai padeda sukurti patogias ir intuityvias
interneto svetaines bei mobiligsias programeéles.

UX (angl. User Experience) vartotojo patirtis. Vartotojo patirtj
apibrézia kaip vartotojo elgsenq, nusiteikimg ir emocijas, kylancias
naudojantis tam tikra paslauga ar produktu.(Mastauskas, 2017).

UI (angl. User Interface) vartotojo sgsaja. Naudojimosi sgsaja
savybes, patirties vientisumas (Mastauskas, 2017).

Galimos veiklos:

Kaip kurti UI/UX dizaing - kaip kurti programeéles, kad jos buty lengvai
naudojamos ir patogios visiems vartotojams.

Kaip kurti prototipus - suzinosite, kaip kurti interaktyvius prototipus,
kurie leidzia iSbandyti dizaing pries jj jgyvendinant. Tai leidzia efektyviai
testuoti ir tobulinti dizaino sprendimus.

Sie jgUdziai yra itin svarbis Siuolaikiniame technologijy pasaulyje, kur
vartotojo patirtis tampa pagrindiniu veiksniu, lemianciu produkto sékme.

INFORMATIKA VEKTORINES GRAFIKOS YPATUMAI
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Vaizdo medzZiaga

Daugelis pavyzdziy pateikiami angly kalba ,,)YouTube“ kanale. Juos
galite naudoti be garso, arba galite jjungti automatinj subtitry
vertimq j lietuviy kalbg.

What are Vector Graphics? (2015)
e Trukmeé: 1:44 min.
e Nuoroda: https://www.youtube.com/watch?v=ATwi28Arqok

Dizaino pamoka | Grafinis dizainas su Inkscape | SusipazZinimas su
jrankiais (3-9 kl.) (2021)

e Trukme: 24:44

e Nuoroda: https://www.youtube.com/watch?v=kv3xWEJINTs

Dizaino pamoka | Grafinis dizainas | Inkscape | Formy jungimas ir
konstravimas (3-9 kl.) (2021)

e Trukme: 20:28

e Nuoroda: https://www.youtube.com/watch?v=omKe2700Id4

Vector vs Raster Data - GIS Explained (2024)
e Trukmeé: 2:24 min.
e Nuoroda: https://www.youtube.com/watch?v=3DVgQFALxCo

What are Vector and Raster Graphics? (2015)
e Trukmeé: 1:47 min.
e Nuoroda: https://www.youtube.com/watch?v=-Fs2t6P5AjY

Vektoriné grafika 11 klaséje. Inkscape programa (KTU gimnazijos
mokytoja Kristina Serapinaité, 2023).

e https://www.youtube.com/watch?v=RwD-cxpb6Gsg

e https://www.youtube.com/watch?v=iDxdtng9bos
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s, skirtos pasiekti mokymosi uzdavinius

Atsakymo
pavyzdys
(uzduotis)

Plakato kidrimas

Taskai

Pastabos

Tikslas - iSmokti derinti jvairius dizaino
elementus ir tekstq vektorinéje
grafikoje bei suprasti, kaip Siuos
elementus iSdestyti aiskiai ir
patraukliai. Formy ir geometriniy
figury naudojimas, bent 3 skirtingos

pasirinkta tema 20 geometrines formos ar elementai (5
tasky taskai),
Gradienty ir spalvy perejimo
naudojimas (5 taskai), teksto
integravimas ir reklaminé zinuté (5
taskai), tekstas atitinka reklamos
Zinute ir yra aiskiai jskaitomas. Dizaino
aiskumas ir estetiSkumas (5 taskai).
" Tikslas - suprasti, kaip kurti ir
Logotipo kurimas koreguoti vektorinés grafikos objektus.
naudojant 20 Geometriniy formy naudojimas (5
vektorineés tasky taskai), bezjé kreiviy naudojimas (5
grafikos jrankius taskai), gradienty naudojimas (5
taskai), teksto integravimas (5 taskai).
' Tikslas - i§mokti sukurti vartotojui
patogy ir vizualiai patraukly dizaing.
. Pagrindinio ir papildomy puslapi
Sukurti UI/UX . g. P p . up .p.laj .
o dizainas (du papildomi puslapiai turi
dizainqg interneto .. .. . .
.. bati sukurti ir suderinti) (5 taskai),
svetainei arba 20 . . . .
G e . . vartotojo sqsajos elementai (mygtukai,
mobiligjai tasky .. o .
. meniu ir formos) (5 taskai). Spalvy ir
programélei

tipografijos naudojimas (5 taskai).
Aiskus UX scenarijus, paaiskinantis
vartotojo kelione svetaineje ar
programeéléje (5 taskai).

skirtos vertinimui ir

jsivertinimui

Uzduotys,

Testas, skirtas jvertinti teorines zinias ir supratimaq.
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Atsakymo pavyzdys

. . Taskai @ Pastabos
(uzduotis)

Isivertinimo
klausimynas -
vektorineés grafikos
ypatumai. Patikrinti
pagrindines zinias apie
vektorinés ir taskinés
grafikos pagrindus ir jy
skirtumus.

Kiekvienas teisingai atsakytas
10 tasky klausimas vertinamas 1 tasku (10
klausimy).

Namuy darbai (jei reikia, nurodykite, kokius namy
darbus mokiniai turéty atlikti)

Atsakymo pavyzdys
(uzduotis)

Taskai Pastabos

Tikslas - sukurti paprasty ir
aiskiy ikony ar iliustracijy
rinkinj, naudojant vektorinés
grafikos jrankius.

Dizaino elementy Geometriniy formy naudojimas
karimas pagal pasirinktg 20 tasky (5 taskai), linijy ir kontury
temq aiSkumas (5 taskai). Spalvy

panaudojimas (5 taskai).
Ikonos ar iliustracijos kokybe (5
taskai) pvz. SVG ir PNG
formatais.

Sitloma papildoma medziaga / literatiira / skaitmeninés

VIDURINIO UGDYMO INFORMATIKOS BENDROSIOS PROGRAMOS
IGYVENDINIMO REKOMENDACIJOS

Nuoroda: Igyvendinimo rekomendacijas rengé: Antanas Balvocius, prof.

dr. Valentina Dagiené, Povilas Leonavicius, dr. Bronius Skupas, Aidas

Zandaris

Si dalis - tai jvadas j vektorine grafikq. Darbui reikéty pasirinkti kurig
nors vienq vektorinés grafikos programgq, pavyzdziui atvirojo kodo
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Inkscape, kuri veikia Microsoft Windows, Linux ir Mac OS operacinése
sistemose. Ivadinéje pamokoje turi buti aptariama vektorinés grafikos
sgvoka (objektas, elementai), kuo ji skiriasi nuo taskinés grafikos.
Ivadiniame kurse reikety susipazinti su:

Bezje (Bezier) kreives sqvoka;

pieSimas vektoriais, linijy formos;

spalvy modeliais (bent RGB ir CMYK);

objekty spalvinimu gryna spalva, gradientinio perejimo spalvomis;
objekty kdrimo galimybémis ir jrankiais jiems kurti;

teksto panaudojimu vektorinés grafikos objektuose;

papildomy objekty ar elementy importavimu; sukurto grafinio
objekto eksportavimu j kitus kompiuterinés grafikos formatus
(iskaitant ir taskines grafikos).

e Susipazinus su svarbiausiomis sqvokomis ir pasirinktos programos
vektorinés grafikos kOrimo jrankiais galima mokiniams
rekomenduoti kurti konkrecCius nedidelius projektus, pavyzdziui,
sukurti: logotipqg (ar bent perpiesti vektorinés grafikos priemonemis
pasirinktq);

reklamine iliustracijq (laisvai pasirinkta tema); plakatg ar afisq.

Kalbant apie praktiniy darby kdarimg batina atkreipti démesj |
svarbiausius grafinio dizaino elementus - kompozicijg, formos ir erdves
panaudojimg, kuriamo objekto elementy simetrijq ir asimetrijqg, maketo
stiliy, tankj ir kontrastq, objekty tarpusavio derinimq.

Reikalingi materialiniai ir technologiniai istekliai

e Kompiuteris su interneto prieiga, praktinéms uzduotims atlikti.

e Interneto narsykle (,,Chrome”, ,Firefox, , Safari”).

e Pasirinkus naudoti ,FigJam” uztenka turéti vidutinj kompiuterinj
rastingumqg. Medziagos paruoSimas praktiskai nesiskiria nuo kity
naudojamy jrankiy pvz. ,,Microsoft PowerPoint”. Principai iSlieka tie
patys kaip ir galimybés. PasiruoSimo laikas turint mokomaqjq
medziagg 1-2 valandos. ,FigJam” yra nemokamas Svietimo
darbuotojams - jums reikia tik patvirtinti savo paskyrqg, jvesti
mokyklos pavadinima.
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https://www.youtube.com/watch?v=axDzyLEfYgU

1. Inkscape
e Viena i$ populiariausiy nemokamy atvirojo kodo programuy, skirty
kurti vektorine grafikq. Ji sillo jvairius jrankius, leidziancius kurti ir
redaguoti vektorinius piesinius, pavyzdziui, logotipus, diagramas ir
iliustracijas.
e inkscape.org

2. Vectr
e Paprasta ir patogi vektorinés grafikos kurimo programa, kurig
galima naudoti tiek internete, tiek kaip darbalaukio programgq. Ji
idealiai tinka paprastiems dizaino projektams, logotipams ar
iliustracijoms kurti.
e vectr.com

4. Boxy SVG
e Tai paprasta vektorinés grafikos kurimo priemone, veikianti
narsykléje ir turinti SVG formatq palaikancius jrankius. Ideali norint
greitai ir patogiai kurti vektorinius piesinius.
e boxy-svg.com

5. LibreOffice Draw
e Si programa yra dalis ,LibreOffice“ paketo ir leidzia kurti tiek
paprastas, tiek sudétingas vektorines iliustracijas. Ji palaiko
jvairius dokumenty formatus, jskaitant SVG ir PDF.
e libreoffice.org/discover/draw

Figma sitilo nemokamg plang mokykloms ir Svietimo jstaigoms per savo
Education plan. Sis planas suteikia mokytojams ir studentams
nemokamgq prieigq prie Figma ,,Professional®“ plano funkcijy. Tai apima
neribotus redagavimo projektus, bendradarbiavimo jrankius ir prieigq
prie visy Figma funkcijy. Norint gauti §j plang, reikia pateikti paraiskq,
jrodant, kad esate studentas, mokinys ar mokytojas/destytojas.

Daugiau informacijos galite rasti oficialioje svetainéje: Figma for
Education

e Figma ir FigTJam yra vienos kompanijos sukurti produktai, skirti
skirtingiems kurybinio proceso etapams. Figma yra nepakei¢iamas

INFORMATIKA VEKTORINES GRAFIKOS YPATUMAI

X X X X

24


http://inkscape.org/
http://vectr.com/
http://boxy-svg.com/
http://www.libreoffice.org/discover/draw
https://www.figma.com/education/
https://www.figma.com/education/

jrankis  skirtas UI/UX dizainui, prototipy karimui ir
bendradarbiavimui realiuoju laiku. Pagrindinés jo funkcijos:

e UI/UX dizainas - leidzia kurti vartotojo sqgsajas, mobiliyjy
programéliy ir intferneto svetainiy dizainus.
Prototipy kirimas - galima kurti interaktyvius prototipus, kad baty
galima simuliuoti vartotojo patirtj ir iSbandyti dizaino veikimqg pries
jilgyvendinant.

e Bendradarbiavimas - keli naudotojai gali dirbti su projektu tuo
paciu metu, komentuoti dizainus ir teikti pasidlymus tiesiogiai
platformoje.

e Komponenty kiirimas - naudoti komponentus ir dizaino sistemas,
padeda sukurti nuosekly dizaing visame projekte.

Kam skirta Figma?

e UI/UX dizaineriams, kurie kuria interneto svetaines, programéles ir
kitas vartotojo sgsajas.

e Prototipy kuréjams, kurie nori kurti ir testuoti interaktyvius
produkty dizainus.

e Komandoms, kurios nori efektyviai bendradarbiauti kurdamos
dizaino sprendimus realiuoju laiku.

FigJam yra virtuali bendradarbiavimo lenta, skirta idéjy generavimui,
planavimui ir diskusijoms. Pagrindinés funkcijos:

e Minciy lietus Brainstorming) - naudotojai gali vizualizuoti idéjas,
kurti min¢iy Zzemélapius ir organiskai organizuoti informacijaq.

e Diagramos ir schemos - galima lengvai kurti srauto diagramas,
struktirines diagramas ar kitas vizualines priemones, padedancias
geriau suprasti sudétingas temas.

e Bendradarbiavimas realiuoju laiku - keli naudotojai gali vienu
metu dirbti lentoje, piesti, rasyti pastabas ir naudoti jvairius
interaktyvius elementus.

e Dirbtuves ir susitikimai - naudojamas susitikimams, dirbtuvéms,
planavimui ar bet kokiam komandiniam darbui, kuriam reikia
greitai dalintis idéjomis ir informacija.

Kam skirta FigJam?

e Komandiniams susitikimams ir idéjy generavimui (angl.
brainstorming).
e Diagramos, schemos ar minciy zemelapiy kurimui planavimo metu.
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e Dizaineriams ir kurybinéms komandoms, norin¢ioms vizualiai
organizuoti ir aptarti savo idé€jas.

Pateikta konkreti medziaga, kurig galima naudoti

e Veiklos planas. Pamoka Nr. 1, Vektorinés grafikos sgvokos ir
logotipo karimas (1 priedas)

e Veiklos planas. Pamoka Nr. 2, Grafikos dizainas - plakato karimas
pasirinkta tema (2 priedas).

e Veiklos planas. Pamoka Nr. 3, UI/UX dizainas ir prototipo kiarimas (2
priedas).

e Uzduotis. Logotipo kirimas naudojant vektorinés grafikos jrankius
(4 priedas).

e UzZzduotis. Plakato kurimas pasirinkta tema (5 priedas).

e Uzduotis. Sukurti UI/UX dizaing interneto svetainei arba mobiligjai
programeélei (6 priedas).

e Testas. Vektorinés grafikos ypatumai (7 priedas).

e Namy darbas. Pasirinkto jrankio iSbandymas ir aprasymas (8

priedas).
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1 priedas

Veiklos planas. Pamoka nr. 1

grafikos sgvokos ir logotipo kiirimas

Klasés
pasirengimo

lygis

Vidutiniskas

Pamokos tikslas

Supazindinti  mokinius su vektorinés grafikos
sqgvokomis, tokiomis kaip taskai, linijos, kreives,
formos ir spalvos, bei mokyti juos pritaikyti Siuos
elementus praktiskai, kuriant logotipus. Mokiniai
suzinos, kaip vektoriné grafika leidZia keisti vaizdo
mastelj neprarandant kokybés. Pamokos metu bus
akcentuojama, kaip vektoriné grafika yra taikoma
logotipy kurime, siekiant aiSkumo, tikslumo ir
universalumo, leidziancio logotipus naudoti jvairiose
medijose ir formatuose.

Ivadas (5 min.)

Pamokos metu bus akcentuojama, kaip vektoriné
grafika yra taikoma logotipy kurime, siekiant
aiSkumo, tikslumo ir universalumo, leidziancio
logotipus naudoti jvairiose medijose ir formatuose.
Kuo skiriasi RBG ir CMYK spalvy paletes.

Demonstracija
ir teorija (15
min.)

Mokytojas demonstruoja vektorinés grafikos kirimo
jrankius (pvz., ,Adobe Illustrator®, ,Inkscape®) ir
supazindina mokinius su pagrindiniais vektorinés
grafikos elementais: taskais, kreivémis, formomis.
Rodoma, kaip kuriamas paprastas logotipas,
pridedant tekstq, geometrines figuras, taikant spalvy
paletes.

Individualus
darbas (20
min.)

Mokiniai patys kuria paprastq logotipq, atsizvelgdami
] teorine informacijq ir mokytojo demonstracijq. Jie
turi pritaikyti jgytas zinias apie formas, linijas ir
spalvas. Mokytojas teikia individualias konsultacijas.

Aptarimas ir
refleksija (5
min.)

Mokiniai pristato savo logotipus, diskutuoja apie
pasirinktas formas, spalvas ir jy tinkamumgq logotipo
paskirciai. Mokytojas skatina aptarti, kaip vektoriné
grafika padeda pasiekti kokybisky rezultaty
skirtingais masteliais.
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priedas

Veiklos planas. Pamoka nr. 2

Grafikos dizainas - plakato kurimas

pasirinkta tema

Klasés
pasirengim
o lygis

Vidutiniskas

Pamokos
tikslas

Supazindinti mokinius su pagrindiniais grafinio dizaino
principais ir jrankiais, naudojamais plakato kurimui.
Mokiniai iSmoks pritaikyti spalvy, teksto, vaizdy ir
kompozicijos elementus praktiSkai kurdami plakatq
pasirinkta tema. Pamokos metu bus akcentuojama spalvy
harmonija, tipografijos svarba ir vizualinés hierarchijos
principai.

Ivadas (5
min.)

Mokytojas trumpai pristato plakato kurimo ftikslg ir jo
svarbg komunikacijoje. Paaiskinama, kaip plakatai
naudojami skirtingose srityse (pvz., reklama, socialinés
akcijos, renginiai) ir kokie pagrindiniai jy komponentai:
vaizdas, tekstas (ne daugiau 3 srifty), spalvos, kompozicija
(stating, dinaminé). Mokytojas  supazindina  su
pagrindiniais grafinio dizaino principais, pabrézdamas
kompozicijq, kontrastq, proporcijas ir tipografijq.

1 Zingsnis:
Demonstra
cija ir
vaizdo
medzZiagos
perziura
(17 min.)

Mokytojas demonstruoja plakato kudrimo procesq
naudojant vienq i$ grafinio dizaino jrankiy (pvz., ,,Canva“,
,»Adobe Illustrator ar ,Inkscape“). Rodomi konkretls
pavyzdziai, kaip pasirinkti tinkamg spalvy palete,
pritaikyti tipografijq ir sukurti aiskiq vizualine hierarchijq,
kad plakatas buty lengvai suprantamas ir patrauklus.
Mokytojas taip pat paaiskina skirtumus tarp RGB ir CMYK
spalvy rezimo bei jy taikymgq plakaty karime.

2 Zingsnis:
Praktinis
darbas
(10 min.)

Grupéje ar individualiai mokiniai patys kuria plakatg pagal
mokytojo pateiktas rekomendacijas. Pasirinkta tema gali
bati aktuali mokiniams, pavyzdziui, socialiné problema,
kultdrinis renginys arba reklaminé kampanija. Mokiniai
taiko jgytas Zinias apie spalvy derinimq, teksto iSdéstymq
ir vizualine kompozicijg. Mokytojas teikia individualias
konsultacijas, padeda spresti iskilusius klausimus ir
nukreipia klrybos procesq tinkama linkme.
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3 Zingsnis: Mokiniai pristato savo plakatus klaséje. Kiekvienas
Testas (8 mokinys trumpai paaiskina savo plakato koncepcijg ar
min.) komandos darbq, spalvy ir tipografijos pasirinkimus bei
bendrqg idejg. Mokytojas skatina diskusijg apie vizualinius
sprendimus, jy efektyvumaq ir plakaty poveikj auditorijai.
Refleksijos metu aptariama, kaip dizaino elementai

padeda sukurti stipry vizualinj komunikacijos jrankj.
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Pamoka nr. 3

priedas

UI/UX dizainas ir prototipo klirimas

Klasés
pasirengim
o lygis

Vidutiniskas

Pamokos
tikslas

Supazindinti mokinius su pagrindiniais UI (vartotojo
sgsajos) ir UX (vartotojo patirties) dizaino principais bei
suteikti jiems galimybe praktiskai sukurti dizaing interneto
svetainei arba mobiliajai programeélei. Pamokos metu bus
akcentuojama, kaip naudoti vizualine hierarchijqg,
patogumas vartotojui ir estetinis dizainas, siekiant sukurti
efektyvig vartotojo sqsajq.

Ivadas (5
min.)

Mokytojas pristato UI/UX dizaino pagrindus.
Paaiskinama, kas yra UI ir UX, koks jy skirtumas bei kaip
abu Sie komponentai prisideda prie interneto svetainés ar
mobiliosios programeélés sekmes. Pateikiami pavyzdziai,
rodantys gerq ir blogg UI/UX dizaing. Mokytojas
akcentuoja pagrindines dizaino sudedamagsias dalis,
tokias kaip naudotojo kelioné, interaktyvumo elementai,
patogumas ir prieinamumas.

1 Zingsnis:
Demonstra
cija ir
vaizdo
medzZiagos
perziura
(10 min.)

Mokytojas demonstruoja pagrindinius UI/UX dizaino
kdrimo jrankius (pvz., ,,Figma“, ,Adobe XD“ ar ,,Sketch®) ir
aiskina, kaip sukurti patogiq vartotojo sqsajq, atsizvelgiant
] vizualine hierarchijq, tipografijg, spalvy pasirinkimgq ir
elementy iSdéestymq. Mokytojas pabrezia, kaip svarbu
atlikti  vartotojo tyrimq, kad suprastume galutinio
naudotojo poreikius. Rodomi pavyzdziai, kaip UX dizainas
pagerina naudojimo patogumaq ir funkcionalumag.

2 Zingsnis:
Praktinis
darbas
individuali
ai arba
kartu (25
min.)

Mokiniai patys kuria UI/UX dizaing interneto svetainei
arba mobiliajai programeélei, naudodami pasirinktus
jrankius. Jie turi pritaikyti iSmoktas zinias apie vizualine
hierarchijq, spalvy suderinamumg, navigacijos paprastumq
ir intferaktyvumo elementus. Mokytojas teikia individualias
konsultacijas, padédamas mokiniams iSspresti iSkilusius
klausimus ar techninius sunkumus.
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Pamokq galima padalyti j dvi atskiras dalis, siekiant suteikti
mokiniams iSsamesnj supratimq bei galimybe nuosekliai
jsisavinti tiek teorines, tiek praktines ZzZinias. Pirmojoje
pamokoje buty tikslinga sutelkti démesj j UI/UX dizaino
teorijq, pagrindines sqvokas ir jy svarbg interneto svetainiy
bei mobiliyjy programeéliy kdrime. Mokiniams buty
pristatyti esminiai dizaino principai, tokie kaip vizualiné
hierarchija, tipografija ir spalvy harmonija. Antrojoje
pamokoje démesys buty skiriamas praktinei veiklai, kur
mokiniai galéty pritaikyti jgytas zinias, kurdami savo
UI/UX dizainus, tuo paciu gilinant jy gebéjimus analizuoti ir
kritiSkai vertinti savo kurybos rezultatus.

5. Zingsnis:
Aptarimas

ir refleksija
- 5 min.

Mokiniai pristato savo sukurtus UI/UX dizainus klaséje.
Kiekvienas mokinys paaiskina savo dizaino sprendimus,
pasirinktg sgsajos struktirq, spalvy ir tipografijos
pasirinkimg. Mokytojas skatina diskusijg apie tai, kaip
dizaino elementai prisideda prie geresnés vartotojo
patirties. Refleksijos metu aptariama, kaip UX dizainas gali
pagerinti naudotojo jspudzius ir sqveikq su svetaine ar
programeéle.
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4 priedas. Uzduotis

Logotipo kirimas naudojant vektorinés grafikos jrankius

Pasinaudodami vektorinés grafikos jrankiais (Inkscape, CorelDRAW, Vectr,
Boxy SVG, LibreOffice Draw ar kt., sukurkite originaly logotipg arba perpieskite
esamq logotipg, naudodami tik vektorines grafikos elementus. Logotipas turi
buti kuriaomas naudojant pagrindinius vektorinés grafikos objekty kurimo
jrankius (formos, linijos, spalvy paletés). Nepamirskite naudoti teksto
integravimo j vektorinj dizaing.

Logotipas turi bati kuriamas naudojant:

e Geometrines formas (apskritimus, kvadratus, trikampius ir t. t.),
e Bezjé kreives sudétingesniems elementams piesti,

e Gradientus (spalvy peréjimus) logotipo spalvinimui,

e Tekstq, kurj reikia integruoti j logotipq kaip dalj dizaino.

Papildomi reikalavimai:

e Eksperimentuokite su spalvy palete (naudokite bent 2 skirtingas spalvas),
e ISlaikykite logotipo paprastumq ir aiSkumqg, kad jis buty lengvai
atpazjstamas.

Tikslas:
Suprasti, kaip kurti ir modifikuoti vektorinés grafikos objektus.

-
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5 priedas. Uzduotis

Plakato kiirimas pasirinkta tema
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1. Naudodamiesi vektorinés grafikos programa (Inkscape, Core/lDRAW,
Vectr, Boxy SVG, LibreOffice Draw ar kt.), sukurkite plakatq pasirinkta
tema. Plakatas turi apimti vektorius, formas, spalvas ir tekstq. Be to, galite
importuoti papildomus objektus ar elementus, kuriuos reikés integruoti j
jusy dizaing.

2. Naudodamiesi Canva, galite pasinaudoti sitlomais Sablonais ir sukurti
plakatqg pasirinkta tema. Pritaikykite Sablong pagal savo poreikius, keiskite
spalvas, formas ir tekstq, kad sukurtumeéte unikaly dizaing.

Plakato kiurime turite panaudoti

e Formas (kvadratus, apskritimus, linijas ir kitas geometrines figuras),

e Gradientus objekto spalvy peréjimui,

e Konturus (linijy storis ir spalvos),

e Tekstq, kuris atspindety reklamos Zinute,

e Galite importuoti papildomus elementus (pvz., nuotraukq ar kitq
elementq) ir integruoti juos j iliustracijq.

Papildomi reikalavimai

e Panaudokite bent 3 skirtingas geometrines formas ar elementus ir 2
gradientus.
e Sukurtoje iliustracijoje turi bati aiski reklaminé zinuté (naudojant tekstq).

Tikslas
ISmokti derinti jvairius dizaino elementus ir tekstq vektorinéje grafikoje bei
suprasti, kaip Siuos elementus iSdestyti aiskiai ir patraukliai.

Temos
e Kino festivalio reklama e Maisto festivalio afisa
e Labdaros renginio plakatas e Kelioniy reklaminis plakatas

e Mokyklos mokslo mugés reklama
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Aplinkosaugos kampanijos °
plakatas °
Muzikos grupés turo plakatas °

Sveikatos konferencijos reklama
Kalédinio renginio afisa
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Meny parodos kvietimas
Startuolio renginio plakatas
Technologijy konferencijos
plakatas
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6 priedas. Uzduotis

Sukurti UI/UX dizaing interneto svetainei arba mobiliajai

programelei

(pvz,

[y

Naudodamiesi vektorinés grafikos arba specialiais UI/UX klrimo jrankiais
Figma, Adobe XD, Sketch), sukurkite pagrindinj dizaing interneto svetainei
arba mobiliajai programélei. Svarbu, kad dizainas buty patogus naudoti ir
vizualiai patrauklus.

Temos pasirinkimas:

. Mokyklos renginiy kalendorius - svetaine arba programeéle, kurioje mokiniai

galety matyti artéjancius mokyklos renginius, sporto varzybas ir kitus
jvykius.

Knygy mainy programéle - dizainas platformos, kurioje mokiniai gali keistis
knygomis arba rekomenduoti vieni kitiems knygas.

Sveikatingumo programeélé - aplikacija, skirta stebéti kasdienius sveikatos
rodiklius (pvz., vandens suvartojimq, fizinj aktyvumaq, miego kokybe).
Moksliniy projekty galerija - interneto svetainé, kurioje mokiniai gali dalintis
savo moksliniais projektais ir idéjomis, bei komentuoti vieni kity darbus.
Aplinkosaugos projekty programele - aplikacija, kurioje mokiniai galéety
stebéti savo indélj j aplinkosaugqg (pvz., atlieky rasiavimqg, energijos
taupymaq).

Reikalavimai:
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Sukurkite pagrindinj puslapj ir bent du papildomus puslapius (pvz.,
prisijungimo puslapj, pagrindinj meniu arba informacijos puslapj).
Vartotojo sqsajos elementai (mygtukai, meniu, formos) turi bati aiskus ir
patogls naudoti.

Naudokite spalvy palete ir tipografijq, kurie atitinka projekto temq ir
pagerina vartotojo patirtj.

Sukurkite vartotojo patirties scenarijy (UX), paaiskindami, kaip vartotojas
narsys po jusy sukurtq svetaine ar programele.

Papildomi reikalavimai:

Panaudokite ikonas ir grafine vizualizacijq, kuri padeda vartotojui greitai
suprasti turinj ir sqsajos elementus.

Naudokite tinkamgq spalvy kontrastq ir jsitikinkite, kad dizainas yra lengvai
jskaitomas.

Irankiai:
Galite naudoti tokias programas kaip Figma, Adobe XD, Sketch ar Inkscape,
kad sukurtumete savo dizaino eskizus.

INFORMATIKA VEKTORINES GRAFIKOS YPATUMAI 36

X X X X



7 priedas. Testas

grafikos

Vardas,
pavarde

Klaseé

Data

Taskai: 10 (1 taskas uz kiekviengq teisingai atsakytq klausimaq).
1. Kas yra vektorine grafika?

a) Vaizdas, sudarytas is pikseliy

b) Vaizdas, sudarytas i§ matematiniy formuliy, aprasanciy linijas
ir formas

¢) Nuotrauka, kuriai reikia aukstos rezoliucijos

d) Vaizdas, kuris negali buti padidintas nesugadinant kokybes.

2. Koks yra vienas is pagrindiniy vektorinés grafikos privalumy?

a) Gali bati naudojama dideliems vaizdams

b) Tinka tik spausdinimui

¢) Visada naudoja maziau spalvy

d) Gali biti padidinta arba sumazinta neprarandant kokybés

3. Kokie yra populiariis vektorinés grafikos dokumenty formatai?

a) PNG, JPEG
b) SVG, EPS, AI
c) BMP, TIFF

d) GIF, ICO

4. Kas yra taskinés grafikos raiSka (resolution)?

a) Pikseliy kiekis kvadratiniame centimetre

b) Spalvy kiekis, kurj vaizdas gali tureti

c) Linijy ir formy kokybe

d) Pikseliy kiekis vaizdo plote (dazniausiai iSreiSkiamas PPI ar DPI)
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5. Kodél svarbu naudoti permatomumo ypatybe taskinés grafikos
objektuose?

a) Kad vaizdas buty lengviau redaguojamas leidiniuose ar
skaitmeninéje erdvéje

b) Kad vaizdas buty lengvai didinamas neprarandant kokybes

c) Kad spalvos buty intensyvesnes

d) Kad buty sumazintas dokumento dydis

6. Kuo skiriasi vektoriné ir taskiné grafika?
a) Vektoriné grafika naudoja pikselius, o taskiné - matematines lygtis
b) Vektoriné grafika tinka tik spausdinimui, o taskine - tik internetui
c) Vektoriné grafika gali biiti didinama be kokybés praradimo, o
taskine grafika priklauso nuo rezoliucijos
d) Taskines grafikos dokumentas yra didesnio dydzio nei vektorinés
grafikos

7. Kas yra bezjée kreivés?
a) Linijos, sukurtos pagal pikselius
b) Matematinés kreivés, naudojamos tikslioms vektorinéms formoms
kurti
c) Tiesiogines linijos, kurios negali buti keic¢iamos
d) Vaizdo suspaudimo algoritmas

8. Kuris spalvy modelis dazniausiai naudojamas spausdinimui?
a) RGB
b) CMYK
c) HSL
d) HSV

9. Kada vektorine grafikqg reikia konvertuoti j taskine grafikg?
a) Kai vaizdas turi bati naudojamas spaudoje su dideliu masteliu
b) Kai vaizdas naudojamas skaitmeniniuose ekranuose arba internete
c) Kai reikia aukstesnes vaizdo kokybes
d) Kai norima sumazinti dokumento dydj ir tinkamumg internetui

10. Kuris formatas palaiko fono permatomumg?
a) JPEG
b) PNG
c) BMP
d) GIF
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Atsakymai
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8

priedas. Namy darbas.

Dizaino elementy kiirimas pagal pasirinktg temqg

Sukurkite  paprasty ikony rinkinj,
naudodami vektorinés grafikos jrankius
(pvz., ,Inkscape“, , Adobe Illustrator®,
,CoreIDRAW* ar kitus) arba iliustracijas.
Jums reikia pasirinkti vieng temaq i$
pateikty arba sugalvoti savo. Temos gali
bati:

e Mokyklos sistema (ikonos,
susijusios su mokyklos veikla,
klasémis, uzduotimis ir pan.)

e Sveikata (ikonos apie sveikg gyvenseng, sportq, medicing)

e Aplinka (ikonos apie aplinkosauggq, zaliuosius projektus, perdirbimq)

Sukurkite bent 5 skirtingas ikonas arba iliustracijas, kurios atspindéty pasirinktos
temos pagrindines ide€jas. Kiekviena ikona ar iliustracija turi buti paprasta, taciau
aiSkiai perteikianti savo prasme. Svarbu naudoti tik vektorinius elementus, kad
uztikrinty ikonos kokybe nepriklausomai nuo jos dydzio.

Reikalavimai:

1. Geometrinés formos - ikonos turi buti kuriamos naudojant paprastas
geometrines figuras (apskritimus, kvadratus, trikampius ir kt.).

2. Vektorinés linijos ir kontdrai - naudokite tikslias linijas ir konturus, kad buty
lengva suprasti ikonos prasme net mazame mastelyje.

3. Spalvy schema - galima naudoti paprastq, dviejy-trijy spalvy schemgq, kuri
neapsunkinty ikonos vaizdo. Spalvos turi buti parinktos atsizvelgiant j temq
(pvz., zalios spalvos - aplinkosaugai, mélynos - sveikatai).

4. Minimalistinis dizainas - ikonos turi buti minimalistinés, be per daug
detaliy, kad jas buty lengva atpazinti ir naudoti skaitmeninése platformose
ar spausdintiniuose leidiniuose.

5. Eksportavimas - baigti darbai turi buti pateikti SVG formatu, kad buty
uztikrinta, jog ikony kokybeé bus nepriklausoma nuo mastelio ir PNG formatu
be fono.

Papildomi nurodymai:
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e Sukurtos ikonos turéty buati tinkamos naudoti interneto svetainése,
programélése ar spausdinimo projektuose.

e Kiekvieng ikonq reikia trumpai aprasyti, paaiskinant, kaip ji atitinka
pasirinktos temos pagrindine idejq.

Pavyzdys:
Tema: Aplinka

Ikony rinkinys:

1. Perdirbimo simbolis - apvalios rodykles Ziedas, perteikiantis perdirbimo
idejq.

2. Medis - paprastas medzio konturas, simbolizuojantis zaliuosius
projektus.

3. Saulé - saulés spinduliy formos apskritimas, reprezentuojantis
atsinaujinanciq energijq.

4. Vandens lasas - minimalistinis vandens laso simbolis, skirtas vandens
taupymo idéjai.

5. Zemés gaublys - paprasta Zemés gaublio ikona, pabrézianti globalig
aplinkosaugos problematikq.

Parengé Kotryna Tomkeviciuté
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